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	MODUL AJAR
KURIKULUM MERDEKA (Deep Learning)

	Nama Sekolah                     :      
Nama Penyusun                  :      
Mata Pelajaran                   :      
Fase/ Kelas / Semester        :      C/ V (Lima)  / I (Ganjil) 
  


 
 
 
 

MODUL AJAR DEEP LEARNING
MATA PELAJARAN : MATEMATIKA
BAB 1 : …………………………………..

A. IDENTITAS MODUL
Nama Sekolah	:
Nama Penyusun	: 
Mata Pelajaran	: 
Materi/Topik	: 
Fase/ Kelas / Semester	: C/ V (Lima)/ I (Ganjil)
Alokasi Waktu	: 3 x 35 menit (1 kali pertemuan)
Hari/Tanggal	: 
Tahun Pelajaran	: 2026 / 2027
Nomor RPM	: 

B. IDENTIFIKASI KESIAPAN MURID
· Pengetahuan Awal: 
· Minat: 
· Latar Belakang: 
· Kebutuhan Belajar:
Murid memiliki kebutuhan belajar yang beragam, meliputi:
· Visual: 
· Auditori: 
· Kinestetik: 
C. KARAKTERISTIK MATERI PELAJARAN
· Jenis Pengetahuan yang Akan Dicapai:
· Konseptual: 
· Prosedural: 
· Relevansi dengan Kehidupan Nyata Murid: 
· Tingkat Kesulitan: 
· Struktur Materi: 
· Integrasi Nilai dan Karakter: 

D. DIMENSI PROFIL LULUSAN

	Keimanan dan Ketakwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa, dan Berakhlak Mulia:
	
	Kolaborasi
	

	Kewargaan
	
	Kemandirian
	

	Penalaran Kritis
	
	Kesehatan
	

	Kreativitas
	
	Komunikasi
	



[bookmark: _GoBack]DESAIN PEMBELAJARAN
A. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
Pada akhir Fase C, murid memiliki kemampuan sebagai berikut:
· Bilangan
B. LINTAS DISIPLIN ILMU

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
D. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
E. TOPIK PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL
F. KERANGKA PEMBELAJARAN
PRAKTIK PEDAGOGIK
· Model Pembelajaran: 
· Pendekatan: Deep Learning (Mindful, Meaningful, Joyful Learning)
· Mindful Learning: 
· Meaningful Learning: 
· Joyful Learning: 
· Strategi Pembelajaran Berdiferensiasi:
· Diferensiasi Konten: 
· Diferensiasi Proses: 
· Diferensiasi Produk: 
· Metode Pembelajaran: 

KEMITRAAN PEMBELAJARAN
· Lingkungan Sekolah: 
· Lingkungan Luar Sekolah/Masyarakat: 
· Mitra Digital: 
LINGKUNGAN BELAJAR
Lingkungan pembelajaran yang mengintegrasikan antara ruang fisik, ruang virtual, dan budaya belajar:
· Ruang Fisik:
· 
· Ruang Virtual:
· 
· Budaya Belajar:
· 
PEMANFAATAN DIGITAL
G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN BERDIFERENSIASI
KEGIATAN PENDAHULUAN 
· Pembukaan: Guru mengucapkan salam, mengajak murid berdoa, mengecek kehadiran, serta menyiapkan kondisi belajar yang nyaman dan menyenangkan.
KEGIATAN AWAL (15 MENIT)
KEGIATAN INTI (75 MENIT)
KEGIATAN AKHIR (15 MENIT)
H. ASESMEN PEMBELAJARAN


	Mengetahui
Kepala Sekolah



……………………………………..
NIP. ………………………………

	…………….,	   Juli  2026
Guru Kelas


…………………………….
NIP. ………………………



Catatan: …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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